I.C. 2 “MARGHERITA HACK”
SCUOLA PRIMARIA - SCUOLA SECONDARIA DI | GRADO
Sede centrale Via Ugo Foscolo 13 — San Giovanni Lupatoto (VR)
Tel.045 546418 — mail : vricBad009@istruzione.it pec : vric8ad009@pec.istruzione.it CF 93237990234

Circolare n.126 San Giovanni Lupatoto 22/11/2024

Ai genitori degli alunni delle classi quarte e quinte della Scuola Primaria
e p.c.

Ai docenti

Al personale ATA

Ai genitori dell Istituto

Oggetto: Progetto Continuita - Open Day Scuola Secondaria di Primo Grado — Apertura
Prenotazioni

Gentilissimi genitori,

a breve tutti coloro che si sono prenotati attraverso il link pubblicato nella circolare 105 riceveranno
le credenziali di accesso all’app Bookyway, dove troverete la possibilita di prenotare i laboratori per
I’Open Day di sabato 07 dicembre. Le credenziali sono state create a nome dei vostri figli, ma
dentro I’applicazione troverete anche il vostro nome, in modo da poter utilizzare 1’account anche
per eventi futuri promossi dalla scuola. Fate attenzione a prenotare i laboratori a nome dei ragazzi.

I laboratori saranno prenotabili a partire da mercoledi 27 novembre.

Tutti coloro che non si fossero ancora prenotati possono ancora farlo accedendo al modulo:
https://forms.gle/rmh5gAwHvU8C0Qg96

Utilizzare 1’applicazione ¢ molto semplice, puo essere fatto sia dal cellulare che dal computer.
Alleghiamo comunque a questa circolare il tutorial per le prenotazioni.

Di seguito, 1’elenco dei laboratori proposti dai nostri docenti.

Il numero minimo di alunni per lo svolgimento di ciascun laboratorio € 5. Qualora qualche
laboratorio non dovesse ricevere sufficienti prenotazioni, riceverete una mail informativa. 1l giorno
prima dell’evento, in ogni laboratorio, troverete anche indicata 1’aula di svolgimento: i nostri alunni
e docenti saranno a disposizione per dirigere e accompagnare i ragazzi nelle varie aule, senza
bisogno del supporto dei genitori. Per la migliore organizzazione della giornata, potrebbe venir
aggiunto qualche turno in base all’andamento delle prenotazioni.

Per qualsiasi informazione potete scrivere alla Prof.ssa Salis all’indirizzo: salis.valentina@ic2sql.it

VI ASPETTIAMO NUMEROSI!!

Cordiali saluti
Le Insegnanti Referenti La Dirigente
Valentina Salis Erica Baldelli

Elena Giovannoni
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ORGANIZZAZIONE DEI DIVERSI PLESSI

SEDE CENTRALE “MARCONI” — San Giovanni Lupatoto

SEDE CENTRALE
PER GENITORI PER RAGAZZI
ORARIO ATTIVITA' ORARIO ATTIVITA'
08.45-09.00 | Accoglienza 08.45-09.00 | Accoglienza

09.00-10.15

Presentazione dell'Offerta Formativa con

Dirigente e Referenti 09.00-09.50 Laboratori Turno 1

10.15-11.00

Domande e Visita degli Spazi a Gruppi —

. 10.00-10.50 Laboratori Turno 2
Rinfresco

11.20-12.10 Laboratori Turno 3

Proposte SEDE CENTRALE:

Inglese: English for fun! — Indovinelli e quiz lingua inglese. Posti massimi: 15
» h.10.00e h 11.20
» Materiali da portare: un oggetto da scambiare con gli altri partecipanti

Musica: L'orchestrina (musica d'assieme). Posti massimi: 18
» h.10:00e h.11.20

Lingue Straniere (francese, spagnolo e tedesco) - alcuni alunni che frequentano la scuola
secondaria che parleranno in lingua straniera per dimostrare quanto appreso; in seguito si
propongono semplici attivita lessicali che costituiscono un primo approccio alla lingua francese,
spagnola e tedesca. Posti massimi: 15

> h.09.00

» Materiali da portare: una penna

Matematica/Robotica: Programmazione con Lego Education Spike. Posti massimi: 10
> h.09:00, h 10.00, h. 11.20

Tecnologia: Incrementa il tuo problem solving con le Mappe Mentali. Conoscere la tecnica
delle Mappe mentali fatte a mano per produrre appunti, memorizzare ed esporre qualsiasi
contenuto scolastico Posti massimi: 20

> h.10.00

Italiano/Arte: "'Gli animali e I'arte: tra fantasia, mitologia e favola™; Attraverso la lettura di
favole, realizzazione di animali fantastici, partendo dagli animali reali. Posti massimi: 15

> h.09:00

» Materiali da portare: Pastelli ad olio, stuzzicadenti

Scienze Motorie: “Ultimate Frisbee” - Giochi di presa e di lancio del Frisbee. Posti massimi:
20
> h.09:00, h. 10.00 e h 11:20



e Scienze: La materia e il calore. Posti massimi: 18
» h.10.00e h 11.20
e ltaliano: Laboratorio di Lettura. Posti massimi: 15
» h.09:00
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SEDE SUCCURSALE “DE GASPERI” — Raldon

SEDE DE GASPERI
PER GENITORI PER RAGAZZI
ORARIO ATTIVITA' ORARIO ATTIVITA'
09.45-10.00 | Accoglienza 09.45-10.00 | Accoglienza
10.00-11.00 | Visita degli Spazi a Gruppi - Rinfresco 10.00-11.00 Laboratorio Turno 1
11.00-12.15 | Presentazione con Dirigente e Referenti; 11.20-12.10 Laboratorio Turno 2
Domande
12.20-13.10 Laboratorio Turno 3

Proposte SUCCURSALE DE GASPERI:

Musica: Laboratorio di musica d'insieme Posti massimi: 8
> h.10.00e h. 11.20

Arte e Immagine: Creare un disegno copiato dalla LIM o con supporto di fotocopie,
utilizzando la tecnica del mosaico, con i pennarelli. Posti massimi: 10

> h.10:00

» Matita, gomma, temperino

Lingue Straniere (francese, spagnolo e tedesco) - alcuni alunni che frequentano la scuola
secondaria che parleranno in lingua straniera per dimostrare quanto appreso; in seguito si
propongono semplici attivita lessicali che costituiscono un primo approccio alla lingua francese,
spagnola e tedesca. Posti massimi: 15

> h.11:20

» Materiali da portare: una penna

Tecnologia: Incrementa il tuo problem solving con le Mappe Mentali. Conoscere la tecnica
delle Mappe mentali fatte a mano per produrre appunti, memorizzare ed esporre qualsiasi
contenuto scolastico Posti massimi: 20

> h.11.20eh. 12:20

Italiano: Lipogramma e Caviardage

1) Lipogramma: sfida a suon di sinonimi!

Dato un testo di partenza, si decide intenzionalmente di omettere tutte le parole in cui compare
una determinata lettera; a questo punto ci si dedica alla riscrittura del testo.

Chi riuscira a rendere in maniera fedele il testo di partenza?

2) Caviardage: l'arte e la parola. Il Caviardage € un‘attivita creativa e divertente che ti
permettera di dare nuova vita a vecchi testi e di scoprire il poeta e l'artista che non sapevi di
essere! A partire da un testo gia esistente si eliminano, con un pennarello, le parole che non
interessano. Quelle rimaste, lette in sequenza, formeranno una nuova frase, una poesia o un
racconto completamente inedito, al quale bisognera dare vita attraverso I'immagine!

Posti massimi: 15

> h.10:00

» Materiali da portare: astuccio con colori a matita, pennarelli, matita, penne, gomma.



e Arte e Immagine: ""Fammi un quadro del sole' - Laboratorio di Arte e Poesia per scoprire
diversi modi di rappresentare il sole con immagini e parole.. Posti massimi: 12
» h.10:00e h.11.20

» Materiali da portare: astuccio, colla, forbici

e Scienze: Sperimentiamo in laboratorio! Posti massimi: 20

> h.12:20

e Inglese: Let’s have fun in english! — Attivita in lingua inglese. Posti massimi: 15
» h.10.00 e h 11.20

e Geografia: Puo un planisfero diventare un tavolo di gioco? Latitudine e longitudine ci

condurranno in una divertente battaglia navale...geografica! Posti massimi: 16
> h.11:20
» Materiali da portare: Astuccio con penne e matite colorate
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